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Аннотация:

Пособие представляет собой сборник обучающих игр, благодаря которым старшие дошкольники и младшие школьники быстрее освоят новый материал. Пособие станет хорошим помощником преподавателей, желающих сделать занятие английского языка настоящим событием для детей.  
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Введение

Иностранный язык стал обязательным компонентом обучения не только в школах, но и во многих дошкольных учреждениях, на разных курсах, в кружках, в семье. Раннее обучение иностранному языку создает прекрасные возможности для того, чтобы вызвать интерес к языковому и культурному многообразию мира, уважение к языкам и культурам других народов, способствует развитию коммуникативно–речевого такта.
Изучение иностранного языка в последние десятилетия входит в жизнь детей как одна из составных частей его жизни: ребенок слышит иностранную речь в СМИ, путешествуя за границу, пользуясь Интернетом и просто компьютером.
Обучение иностранным языкам – занятие очень увлекательное и очень ответственное. Новое время требует от учителей нового подхода к этой проблеме. Значительная роль при обучении иностранным языкам, в частности английскому языку, принадлежит использованию учебных игр или игровых упражнений.
Игра - основной вид деятельности ребенка дошкольного возраста. В период школьного обучения игра не исчезает, она сохраняется как побочный, второстепенный вид деятельности наряду с учебной. Использование игры как одного из приемов обучения иностранному языку значительно облегчает учебный процесс, делает его ближе и доступнее детям. В каждую минуту занятия необходимо поддерживать у детей интерес, вызывать радость, восторг, восхищение через подвижные игры, игрушки, волшебные превращения.
Игра подходит к любому типу занятия и виду обучения, позволяет оптимизировать процесс запоминания учебного материала, создает подлинную ситуацию общения, способствует развитию коммуникативной компетенции детей.
Игра не является самоцелью, а используется в сочетании с другими технологиями обучения.
Каждая игра выполняет свою функцию, способствуя накоплению языкового материала у ребенка, закреплению ранее полученных знаний, формированию речевых навыков, умений.

Игры являются одним из приемов здоровьесберегающих технологий.
Формирование коммуникативных умений у дошкольников посредством изучения английского языка в форме игры способствуют развитию умения сотрудничать друг с другом, активно слушать, развивать слуховое восприятие, подчиняться правилам.
Посредством игры формируется устойчивый интерес к дальнейшему изучению английского языка, а также уверенность в успешном овладении им.

Игровая деятельность на занятии английского языка не только организует процесс общения, но и максимально приближает его к естественной коммуникации.
С помощью игры хорошо отрабатывается произношение, активизируется лексический материал, развиваются навыки аудирования, устной речи. С её помощью можно снять психологическое утомление; её можно использовать для мобилизации умственных усилий детей, для развития у них организаторских способностей, привития навыков самодисциплины, создания обстановки радости на занятиях.
Использование на занятиях игровых моментов способствует активизации познавательной и творческой деятельности дошкольников ,воспитывает инициативность, позволяет преодолеть скуку в обучении иностранному языку.

Актуальность:
Как известно, мотивация к учебной деятельности формируется в младших классах, поэтому очень важно особенно на начальном этапе преподавания иностранного языка организовать учебный процесс таким образом, чтобы не просто развить познавательный интерес ученика, но и творческую активность.

Среди разнообразных приемов организации занятий наибольший интерес у дошкольников и младших школьников вызывают игры, игровые ситуации. Игра является действительным инструментом преподавания, который активизирует мыслительную деятельность обучаемых, позволяет сделать учебный процесс привлекательным и интересным, заставляет учащихся волноваться, переживать. Это мощный стимул к овладению языком.

Цель исследования: коммуникативные игры как средство повышения эффективности учебного процесса в преподавании иностранного языка на начальном этапе.

Объект исследования: коммуникативные игры как процесс обучения иностранному языку  дошкольников и младших школьников.

Предмет исследования: использование коммуникативных игр на начальном этапе обучения английскому языку.
Цель исследования: раскрыть и обосновать возможности применения коммуникативных игр в процессе обучения иностранному языку на начальном этапе.
Задачи:
1. Вводить и закреплять знания лексики и моделей иностранного языка, используя игровую деятельность;
2. Формировать умения и навыки устной речи посредством игры;
3. Формировать умение как форму самостоятельного общения на иностранном языке в процессе игры.
Методы исследования: анализ литературных источников по теме исследования, констатирующий этап естественного педагогического эксперимента, беседа, наблюдение. 
Оценка  практической значимости:

Практическая значимость исследования заключается в том, что предложена классификация алфавитных и тематических игр, которые можно использовать при обучении  иностранному языку. Результаты исследования могут быть применены в практике обучения английскому языку старших дошкольников и младших школьников, обогатив «педагогическую мастерскую» преподавателя английского языка в ходе подготовки и разработки серии занятий по темам: «Животные», «Еда», «Цвета», «Спорт», «Семья», «Внешность» и грамматическому материалу: конструкция «There is / there are», «the Present Simple tense», , «the Future Simple tense».                

Общие рекомендации по проведению игр:
Успешное проведение любой игры является результатом напряженного труда учителя. Игру следует рассматривать как сложный совместный творческий процесс нескольких действующих лиц. Тщательная  предварительная подготовка, внимание и индивидуальный подход к каждому ребенку сделают игру успешной и помогут добиться выполнения поставленных задач в каждой игре.

Игры условно можно разделить на игры с победителем  и игры без победителя, следовательно, перед началом игры учитель должен объяснить это детям.

С целью превращения  игры в увлекательный для учащихся процесс настоятельно рекомендуется использовать фишки-награды.

В случае если в игре победитель не определяется, учителю непременно следует подвести общий ее итог, отметив при этом активных ее игроков и пожурив пассивных.

Во время проведения игр обязательно использование фраз на английском языке. Использование английского языка в игре можно разделить на три этапа:

1) объяснение условий игры;

2) английский язык в процессе игры;

3) фразы одобрения или утешения.

После объяснения следует непременно проверить правильность понимания сказанного учащимися. Можно использовать частичный или полный перевод. Английский язык в процессе игры обычно не представляет трудностей для учащихся, так как используемые фразы однотипны кратки и точны. Использование фраз  одобрения (или утешения в случае проигрыша) подсказаны самими детьми. Дети настолько эмоциональны, что не могут молчать, поэтому следует это использовать, постепенно вводя фразы разговорной речи. С этой целью  в пособии дается примерный список лексических единиц и фраз, рекомендуемый к использованию  при проведении игр.

Трудно представить себе игру без стихотворения-считалки. В данном пособии вниманию учителя предлагается перечень считалок. Разучивание считалок целесообразно проводить в начале занятия  во время фонетической зарядки. Короткие считалки можно  разучивать и непосредственно перед игрой.
Алфавитные игры
Многие интересуются, как объяснить алфавит ребенку, как сделать английский алфавит понятным для детей, которые и русский-то пока толком не знают. На самом деле, дети могут усвоить английский алфавит куда быстрее, чем взрослые. Главное – правильный подход. Ребенок должен постигать алфавит в разных формах: слушать, писать, видеть и, конечно, играть в игры, которые помогают запомнить алфавит. 
Изучая английский алфавит, главное не заскучать, поэтому игры на английский алфавит должны быть разнообразными и веселыми для детей.
1. Суп из алфавита
Вам понадобится миска или импровизированная кастрюля, карточки с буквами или пластмассовые буквы, карточки со словами, начинающимися с этих букв. Постарайтесь подобрать карточки с изображениями съедобных продуктов, но добавьте что-либо смешное – скажем, Frog for F, Snail for S и т.д. Разложите карточки с рисунками на столе возле миски, в которую опустите буквы или карточки. Каждый ребенок должен достать одну букву из миски, не подглядывая. Затем он должен посмотреть, какое из слов на карточках начинается с этой буквы. Это и есть его обед. Дети очень любят эту игру на алфавит. Особенно им нравится, когда выпадают жабки, пауки, улитки или, наоборот, что-то вроде чипсов или пиццы. Yummy!
2. Алфавитные конверты

Вам понадобится: 26 конвертов или самодельных коробочек, на которых написаны буквы алфавита, 26 карточек с прописными (большими) буквами алфавита, 26 карточек со строчными (маленькими) буквами алфавита, 26 карточек с рисунками слов, начинающихся на каждую из букв. Детям предлагается разложить карточки по конвертам. Вначале, когда ребята только начинают изучать алфавит, Вы можете использовать в задании только изображения букв, и только тех, которые знакомы ребятам. Немного позже вводите постепенно картинки. Благодаря этой игре дети точно научатся соотносить большие и маленькие буквы, да еще и выучат 26 новых слов.
3. Составь алфавит

Вам понадобятся карточки с буквами алфавита. Разделите карточки между детьми. Можно заниматься и с одним ребенком, тогда отдайте все карточки ему. Включите песенку про алфавит и остановите ее в любом месте. Детям предлагается выложить алфавит до того места, где Вы остановили запись.
4. Книга алфавита
Это замечательная игровая деятельность, которая поможет ребятам не только запомнить алфавит, но и с легкостью выучить более сотни новых слов. Вам понадобится папка с 13 файлами, 13 листов A4 и несколько старых журналов с картинками, которые могут принести дети. На каждом листе Вы пишете по одной букве алфавита с обеих сторон. По мере изучения Вы вместе с учениками пролистываете  журналы и ищете слова, начинающиеся с каждой буквы. Ребята активно спрашивают, как называется тот или иной предмет. Договоритесь, какое количество слов вы будете искать к каждой букве. Мы обычно ищем по 5 слов. Когда слово найдено, ребята вырезают картинку, и мы наклеиваем ее на листок с данной буквой. По мере изучения алфавита у вас образуется настоящее пособие, которое ребята будут знать назубок, ведь они сами его создали.
5. Алфавитные стулья

Ставите в круг стулья по количеству детей. На стулья раскладываете буквы алфавита. Пока звучит музыка, дети бегают вокруг стульев. Когда музыка заканчивается, каждый ребенок должен назвать буквы, лежащие на стуле, возле которого он остановился.
6. Алфавит по кругу

Ребята садятся в круг. Учитель называет любую букву алфавита и указывает на ребенка. Ребенок должен назвать букву, следующую за Вашей, затем сидящий справа называет следующую букву и так до тех пор, пока алфавит не назван до конца. Тот, на ком алфавит закончился, называет свою букву и указывает на любого ученика. Игра продолжается снова.
7. Появление

Эта игровая деятельность очень проста. Вы прячете карточку с буквой под книжкой и постепенно выдвигаете ее так, чтобы она была видна ученикам. Тот, кто первым догадается, что это за буква, получает балл. Неверный ответ – минус балл. Тот, кто к концу игры получает больше баллов – побеждает.
8. Вверх и вниз

Вам понадобится 2 набора карточек – с прописными и строчными буквами. Карточки со строчными буквами делите между детьми. Дети сидят за партами. Показываете ребятам прописную букву. Тот, у кого есть такая же строчная буква, встает и называет ее.  Делайте все в хорошем темпе! Такие алфавитные приседания вполне могут заменить физкультминутку.   
9. Исчезающие буквы
Пишите на доске последовательность из 5 любых букв. Затем предлагаете ребятам закрыть глаза и стираете / заменяете одну из букв в последовательности. Ребятам предлагается вспомнить, какая буква была стерта / заменена на другую.

10. Алфавитный шарик

Это простая игровая деятельность для детей на запоминание алфавита. Вам понадобится воздушный шар. Вы говорите букву А и бросаете шарик одному из ребят, он говорит В и бросает третьему – и так до тех пор, пока не назван весь английский алфавит.
Командные игры на обучение английскому алфавиту
14. Скажи слово

Дети делятся на команды. Одна команда называет букву, а члены другой команды за 30 секунд придумывают как можно больше слов на эту букву. Команда получает очко за каждое слово. Затем ход переходит к другой команде, и они называют букву. В игре может быть любое количество раундов. Не забудьте поощрить победителей.
15. Схватка у доски
Ребята делятся на команды и поочередно отправляют по одному представителю к доске. На доске написаны вразброску буквы алфавита. Одновременно у доски находится по одному представителю от команды. Вы называете букву, тот из ребят, кто первым найдет и обведет эту букву, зарабатывает очко для команды. Приглашаете следующих представителей и называете новую букву. Не стоит доигрывать эту игру до конца: когда остается 2-3 буквы – становится неинтересно. Достаточно 15 раундов.
16. Напиши последовательность
В данную игру можно играть индивидуально или разделив ребят по командам. Каждый ученик / команда получает несколько белых листиков. Вы диктуете последовательность из 3-6 букв (в зависимости от возраста и возможностей учеников). Ребята должны записать последовательность и поднять карточку вверх. Тот, кто справляется первым – получает очко. Эта игровая деятельность, хотя и очень проста, но невероятно полезна, так как в ней развиваются и навыки письма, и аудиторные навыки, и память, и скорость реакции.
17. Концентрация

Вам понадобится 2 комплекта карточек с прописными и строчными буквами. В игру можно играть на любом этапе изучения алфавита, даже когда выучено всего 5 букв. Это командная игра. Вы крепите карточки обратной стороной на доску на магниты или просто выкладываете на столе. Команды поочередно переворачивают карточки и стараются их запомнить. Если выпадает одна и та же буква – прописная и строчная, — команда забирает пару себе. Побеждает команда, которая соберет больше пар букв.
18. Первая буква
Разделите между командами 26 карточек с различными предметами на каждую букву алфавита. У команд должно быть одинаковое количество карточек. Называете произвольную букву и считаете до 5. За это время та команда, у которой находится рисунок с предметом, начинающимся на эту букву, должна найти его и отдать Вам. Та команда, у которой к концу игры (когда перечислены все буквы) останется меньше карточек, побеждает.
19. Эстафета
Ребята делятся на команды и по очереди подбегают к доске и пишут по одной букве каждый. Побеждает команда, которая первой правильно напишет весь алфавит. Вы можете усложнить задачу, предложив ребятам написать алфавит в обратном порядке.
Тематические игры

Знакомство. Приветствие.

1. Знакомство на прогулке

Играют все дети одновременно. Учитель дает команду «Walk» и включает запись любой английской песенки. Дети гуляют по классу, изображая те действия, которые они выполняют на прогулке: прыгают, бег, играют. Учитель останавливает звучание музыки и говорит: «Stop».Учащиеся образуют пары и «знакомятся» друг с другом. Каждая пара проговаривает следующий диалог:
-Hello! What’s your name? 
-Hello! My name’s Lena. What’s your name?
My name’s Vova.
Рекомендации:
- учителю следует пояснить, что при повторении игры пары нужно образовывать  с новыми партнерами;
- в случае нечетного количества участников игры учитель выступает в роли недостающего партнера.
2. Как тебя зовут? (игровое упражнение)
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. Учитель бросает мяч одному из учащихся и  говорит: « What’s your name? ». Ученик ловит мяч и отвечает: «My name’s Vova». Бросает мяч другому ученику и спрашивает: «What’s your name? ».Игра  продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие  все учащиеся.
3. Передай другому
Играют все дети одновременно. Они садятся на пол в круг. Звучит музыка. Дети передают друг другу кубики: красный и зеленый. Учитель останавливает звучание музыки. Тот учащийся, у кого в руках оказался  красный кубик, задает вопрос: «What’s your name? ».Тот у кого зеленый, отвечает: «My name’s…». Игра  продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие  все учащиеся.
Рекомендации:
- вместо зеленого и красного кубиков возможно использование других предметов или игрушек по усмотрению учителя;
- учителю следует останавливать звучание музыки таким образом, чтобы кубики оказывались в руках детей, еще не принимавших участие в игре.
4. Угадай по голосу
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Водящий выбирается считалкой. Он выходит на середину класса и встает спиной к остальным. Учитель  незаметно для водящего показывает на одного из учащихся. Этот ученик выходит, встает за спиной водящего и говорит: «Hello!».Водящий угадывает по голосу своего товарища, задавая вопрос: «Are you Sveta?».Возможны ответы: «Yes, I am Sveta. No I am Marina». Игра  продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие  все учащиеся.
5. Здравствуй - до свидания!
Дети образуют большой круг. Водящий выбирается считалкой. Водящий обходит круг с внешней стороны, касаясь рукой каждого учащегося и говоря при этом: «Hello!»,затем неожиданно для играющих, дотронувшись до одного из них , говорит: «Good-bye!», и быстрым шагом, также по внешней стороне круга, удаляется от  него. Тот в свою очередь догоняет  водящего быстрым шагом. После чего он становится водящим. Игра продолжается.
Семья

1. Запомни слово
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. У каждого набор рисунков членов семьи. Учитель называет слово, например «a mother», и учащийся показывает рисунок. В случае ошибки  учащийся отдает учителю  рисунок названного члена семьи. После перечисления учителем  всех слов, обозначающих членов семьи, каждый учащийся  рассказывает о своей семье: «I have got a mother and a father and a sister» и т.д. Побеждает тот  кто сохранит все рисунки.

2. Дружная семейка

Дети сидят на стульях, поставленных в один ряд. Водящий выбирается считалкой. Он медленно проходит вдоль ряда сидящих детей  и каждому  шепотом на ушко называет слово, обозначающее одного из членов семьи. Например: «a mother, a father, a sister, a son, a grandmother, a grandfather, a daughter и т.д. Затем отходит на середину класса  и произносит рифмовку:
One, one, one
You can run.
Two, two, two
I see you.
Three, three, three
Mother, play with me!
Тот из играющих, кому сообщили слово «mother», выбегает к водящему. Задача остальных - не позволить ему сделать это. В случае  удачи выбежавший игрок становится водящим, игра продолжается.
3. Кто это?
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Первый играющий выбирается считалкой. Он выходит на середину класса и с помощью мимики и жестов изображает кого-либо из членов семьи. Например: «ведет  машину» - папа, «читает газету» - дедушка, «играет в классики» - сестренка и т.д. Остальные учащиеся угадывают, кого в данный момент изображают, используя структуру «Are you  a mother?». Угадавший  сменяет первого играющего. Игра  продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие  все учащиеся.
Рекомендации:
- при объяснении правил игры учителю следует обратить внимание на то, что нужно показывать типичные, понятные всем действия.
4. Слова - родственники
Играют все одновременно. Они  стоят  построившись в линейку. У них в руках две карточки: «happy face» и «unhappy face».Учитель называет слова по теме «Семья». Услышав слово по теме, учащиеся поднимают  карточку «happy face», в противном случае -«unhappy face».Играющий, совершивший ошибку, выбывает из  игры. Вопрос о награждении фишкой учитель решает самостоятельно.
Рекомендации:
- необходимо приготовить карточки«happy faces» и «unhappy faces» из расчета одна пара на ученика. (Приложение);
- учителю следует продумать (написать) список называемых слов;
- игра проводится с увеличением темпа, т.е. вначале медленно, затем в среднем темпе, а в заключительной части – довольно быстро.

Цвета
1. Разноцветная дорожка
Играют все дети одновременно. Водящий выбирается считалкой. Он получает набор разноцветных карточек в виде кляксы. Дети поочередно называют цвета. Водящий, выкладывая на пол кляксу данного цвета, шаг за шагом продвигается вперед. В случае если водящий не ошибся в выборе цветной кляксы, он объявляется победителем и получает фишку. Выбирается новый водящий. Игра  продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор «Разноцветные кляксы» (Приложение)
2. Запомни
Дети сидят на своих местах. Играют парами. Пара выбирается считалкой. Один из учащихся отворачивается, а второй в это время располагает в определенном порядке разноцветные карточки (на столе, на доске, в руках). Отвернувшемуся учащемуся предлагается посмотреть на карточки  в течение определенного времени, вновь отвернувшись, назвать цвета карточек в том порядке, в каком они расположены. Например: «Red, green, white, black, yellow». Остальные учащиеся внимательно наблюдают за своим товарищем, отзываясь на каждый правильный названный цвет словом: «Yes!», на каждый ошибочный названный цвет словом «No!».Побеждает и получает фишку тот, кто безошибочно назовет цвета всех карточек. Вызывается  новый участник игры, который и составляет новый разноцветный ряд для второго учащегося из пары. Игра  продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор разноцветных карточек;
- количество карточек для запоминания и временной промежуток учитель определяет, принимая во внимание возрастные  особенности учащихся и степень их подготовленности;
- учителю следует продумать вопрос о месте расположения карточек; карточки  должны быть хорошо видны как активным, так и пассивным игрокам.
3. Заметь ошибку
Дети сидят на своих местах. Игра проводится  индивидуально с каждым учащимся. Первый играющий выбирается считалкой. Учитель показывает ему 5 цветных карточек и называет цвет. При названии цвета учитель может «ошибиться». Учащемуся следует внимательно следить за словами учителя и реагировать соответственно: на каждый верно названный цвет словом«Yes!», на ошибочный - «No!».Учащийся, допустивший ошибку, в конце игры выполняет какое-либо задание: поет песенку на английском языке, рассказывает стихотворение и т.д. Игра  продолжается.
4. Покажи карточку
Дети сидят на своих местах. У каждого набор цветных карточек. По команде учителя, называющего цвет,  дети показывают карточку названного цвета. Ученик, допустивший ошибку, отдает карточку учителю - платит щтраф. Победителями объявляются учащиеся, сохранившие все свои карточки, они получают фишку победителя.
5. Какого цвета игрушка?
Дети сидят на своих местах. На столе учителя – игрушки – животные разного цвета. Дети поочередно выходят к столу, берут игрушку, называют цвет (например: «The cat is black») и помещают игрушку в  «волшебный» мешок. Это  первый этап игры – подготовительный. Затем также поочередно выходят к столу и доставая игрушку из  «волшебного» мешка, учащиеся на ощупь определяют, что это за игрушка, и называют ее цвет. Например: «I’ve got a cat. It’s black».
Рекомендации:
- необходимо приготовить «волшебный» мешок, игрушки.

6. Mr. Crocodile (подвижная игра)
Первый Mr. Crocodile выбирается считалкой. Учащиеся стоят по одну сторону  «реки» и они должны перебраться на другую сторону. Если в их одежде нет указанного цвета, то они перебегают. Если Mr. Crocodile их «запятнал», то ребё нок становится на его место
Учащиеся (хором): «Please, Mr. Crocodile. Let us go across the river?
Mr. Crocodile: «Yes,   if you have… (green)
7. Цветная коллекция
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. На столе учителя разложены разноцветные карточки «face down». Первый играющий выбирается считалкой. Он берет карточку и называет ее цвет. Его задача – за определенный промежуток времени, передвигаясь по классу в быстром темпе, найти и коснуться как можно большего количества предметов своего цвета. Касаясь, он каждый раз называет свой  цвет, считая при этом предметы: «white-one, white-two, white-three…». Результат записывается на доске. Итоги подводятся после того, как все дети примут участие в игре.
Счет

1. Поменяйтесь местами

Дети становятся в круг. Играют все одновременно. У каждого в руках карточка с цифрой. Карточку следует держать двумя руками перед собой. Каждый из играющих называет свою цифру, подтверждая этим, что он ее запомнил. Во время игры смотреть на свою карточку запрещается. Учитель называет две цифры, например: «Two-five». Учащиеся, у которых в руках эти карточки, быстро меняются местами. В игре нет победителей.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек с цифрами от 1 до 20;

- для успешной игры важно положение карточек в руках учащихся;

- игру следует проводить в достаточно быстром темпе.

2. Покажи цифру  (игровое упражнение)
Дети сидят на своих местах. На столе учителя разложены  карточки с цифрами. Учитель вызывает детей поочередно и называет цифру, например: «Nina-five». Учащийся выходит к столу и показывает соответствующую карточку.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек с цифрами от 1 до 20;
- упражнение предполагает двигательную активность детей, поэтому учителю следует предупредить детей, что к столу они бегут, а не идут шагом. Имеет значение правильная расстановка стульев. Игра проходит в оживленном темпе.
3. Игра с мячом
Играют все дети  одновременно. Они становятся в круг  и перебрасывают друг другу мяч, называя  при этом  любую цифру. Повторять цифры  нельзя. Тот, кто не смог назвать цифру, выбывает из игры. Победителями  объявляются все  оставшиеся в кругу.
Рекомендации:
- необходимо приготовить мяч;
- перед игрой учителю следует  обозначить границы цифрового ряда.
4. Переводчики
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. Учитель  бросает мяч поочередно каждому и называет по-русски  любое число из определенного числового ряда. Учащийся возвращает мяч учителю, называя при броске  это число по-английски. Учащийся, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Оставшиеся  в кругу объявляются победителями.
Рекомендации:
- необходимо приготовить мяч;
- вопрос об использовании того или иного числового ряда учитель решает в зависимости от возраста учащихся и степени их подготовки.
5. Математический мяч
Дети становятся в круг. Учитель  бросает мяч поочередно каждому и называет при этом  простой математический пример. Например: «Two and two». Учащийся перебрасывает мяч учителю, называя ответ. Остальные учащиеся внимательно наблюдают за своим товарищем,  исправляют в случае необходимости ошибки. Учащийся, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Оставшиеся  учащиеся объявляются победителями.
Рекомендации:
- необходимо приготовить мяч;
- математические примеры следует давать простые, не вызывающие затруднения у детей;
- при успешном проведении игры возможно назначение водящего  из числа детей.
6. Запомни игрушки
Дети играют поочередно. На столе учитель раскладывает игрушки:2 куклы, 3 медведя, 1 лягушка, 4 котенка, 5 зайцев. Первый играющий выходит к столу и внимательно рассматривает игрушки в течение 45-60 секунд. Затем игрушки накрываются, а учащийся  пытается перечислить их все. В случае правильного ответа он награждается фишкой. Выходит следующий играющий, игра продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор мягких игрушек небольшого размера и покрывало;

- время для запоминания учитель определяет самостоятельно, в зависимости от особенностей данной учебной группы;

- состав набора игрушек может быть разным - в зависимости от знания лексики.

Спорт. Глаголы движения

1. Волшебное слово
Играют все дети  одновременно. Они стоят, построившись в линейку. Они выполняют команды учителя только в том случае, если учитель произносит слово «please».
Таким образом, команда звучит так: «Jump, please! Go, please!». Ученик, выполнивший команду без слова «please», выбывает из игры. Оставшиеся  учащиеся объявляются победителями. Они  получают фишки.  (в дальнейшем игру можно использовать в качестве физкультурной разминки)
2. Комментатор
Дети сидят на своих местах, играют парами поочередно. Первая пара выбирается считалкой. Они выходят на середину класса. Один из учащихся выполняет какие-либо действия, второй их комментирует. Комментирующему  следует использовать структуру «Lena can run». В случае если действие названо верно, первый учащийся соглашается: «Yes, I can run». В противном случае следует структура: «No, I cannot run». Каждый учащийся показывает по три действия и выслушивает по три комментария. В случае верно выполненного задания комментатор получает фишку победителя и занимает место своего партнера. На его место приглашается следующий участник игры. Действия и соответственно комментарии запрещается повторять. Учащийся, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Фишки победителя получают учащиеся, справившиеся с заданием.

3. Фанты
Дети сидят на своих местах, предварительно  отдав свои фанты (бантик, башмачок и т.д.). Выбирается водящий. Он выходит на середину класса. Учитель, стоя за его спиной, берет один из фантов и спрашивает: «What will this forfeit do?» Водящий отвечает: «Clap and dance». Учащийся, чей фант показывали, выполняет действие и занимает место водящего. Игра продолжается.
Рекомендации:
- перед  началом игры фразу «What will this forfeit do?» учителю следует перевести на  русский язык.
4. Умелые ребята
Дети сидят на своих местах. К игре присоединяются поочередно. Первый игрок выбирается считалкой или назначается учителем. Он выходит на середину класса, показывает какое-либо действие и произносит структуру «I can jump». Следующий игрок также выходит на середину класса и, вставая рядом со своим товарищем, выполняет названное им действие, добавляя при этом свое. Комментарий соответственно звучит так: «I can jump and go». Таким образом в игру вступают все дети.
Рекомендации:
- награждение фишками в данной игре не предусмотрено, однако учитель по своему усмотрению может вручить фишку последнему учащемуся в игре, так как он выполняет самое трудное задание.

5. Если слышите меня…
Играют все дети  одновременно. Они произвольно стоят в середине класса. Водящий выбирается считалкой. Учитель шепотом произносит  следующие слова: «If you hear me, clap (dance, run, jump, swim)!». Учащиеся выполняют заданное действие; водящий угадывает и называет его. Возможно использование структуры  «They can clap!». Угадавший учащийся присоединяется к группе  учащихся, его сменяет новый водящий.
Рекомендации:
- предварительно учителю следует объяснить значение вводной фразы «If you hear me…».

6. Кто быстрее ? (игра-соревнование)

Учащиеся по жребию делятся на две команды и выстраиваются в 2 колонны на линии старта. По команде учителя «Ready, steady, go!» участники команд бегут до линии финиша, возвращаются назад, хлопают по ладошке своего товарища, стоящего вторым, разрешая ему стартовать. Таким образом, соревнование продолжается до тех пор, пока все члены команд не примут участие в нем. Во время бега следует произносить фразу «I run». Участник, бегущий, но не  произносящий слов, снимается с соревнований. Игроки победившей команды награждаются фишками.
Рекомендации:
- игру рационально использовать в качестве физкультурной разминки.

7. Я умею…

Дети сидят на своих местах. Поочередно выходя на середину класса, каждый участник игры  говорит: «I can jump. I can go. I can swim» и т.д. Задание заключается в том, чтобы произнести максимальное количество предложений. Предложения подсчитываются, результат  записывается на классной доске. Победители получают фишки.
Рекомендации:
- роль пассивных игроков заключается в подсчитывании предложений.
8. Обезьянки
Дети играют парами. Один из играющих – «обезьянка». Он повторяет все за своим партнером. Первый учащийся прыгает на одной ноге и говорит: «I can hop!».  Второй повторяет действие и говорит: «I can hop ,too!».  Каждая пара выполняет три действия. Игра продолжается по цепочке или учащиеся в паре меняются ролями.
Рекомендации:
- игру следует проводить на начальном этапе обучения.

Животные
1. Покажи картинку
Играют все дети  одновременно. Они стоят, построившись в линейку. У каждого в руках карточки с изображением  животных. Учитель поочередно называет животных. Учащийся, у которого  в руках карточка с названным животным, делает шаг вперед, подняв ее над головой и повторяя за учителем название животного. Учащийся, допустивший ошибку, выбывает из игры. Оставшиеся  учащиеся объявляются победителями и получают фишки.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек  «Животные»;
- перед началом игры учителю следует убедиться в том, знают ли учащиеся название животного, карточку которого они выбрали;

- игру следует проводить в оживленном темпе.

2. Поменяйтесь местами

Дети становятся в круг. Играют все  одновременно. У каждого в руках карточки с изображением  животных. Учитель называет двух животных. Дети, имеющие карточки с изображением этих животных, быстро меняются местами.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек  «Животные»;
- игру следует проводить в достаточно быстром темпе.
3. Поиграем с мячом
Дети становятся в круг. Играют все  одновременно. Они перебрасывают мяч друг другу, называя при этом животное. Тот, кто не смог назвать животное выбывает из игры. Повторения запрещаются. Победителями объявляются все оставшиеся в кругу дети.
Рекомендации:
- необходимо приготовить мяч;
- возможно проведение игры с перекатыванием мяча друг другу сидя на полу.
4. Волшебный мешок
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Первый играющий выбирается считалкой. Ему вручается  «волшебный» мешок, в который предварительно сложены рисунки животных. Учащийся достает из мешка картинку, не показывая остальным. Остальные учащиеся угадывают, какая у него картинка, задавая вопрос: «Have you got a cat?». Отгадавший получает право достать из «волшебного» мешка очередную картинку. Игра продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить нарядный мешок (можно заменить красивой коробкой);
- необходимо приготовить набор карточек  «Животные»;
- набор карточек-картинок  возможно заменить небольшими игрушками.
5. Угадай-ка!
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Первый играющий выбирается считалкой. Он берет одну из карточек с изображением какого-либо животного (карточки предварительно раскладываются на столе учителя«face down».) Не показывая картинку детям, учащийся составляет загадку. Например: «It is big. It is grey. It can go and run. It cannot fly». (An elephant.)
Отгадавший загадку берет следующую карточку и составляет новую загадку. Игра продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек  «Животные»;
- фишка может быть выдана как составившему загадку, так и отгадавшему ее.

6. Я - крокодил!
Играют все дети одновременно. Они произвольно  двигаются по комнате, «гуляют». Среди них - водящий. Водящий, тоже произвольно передвигаясь, спокойным голосом произносит фразы: «I am  a mouse!  I am a cat! I am a frog!» и т.д. Затем неожиданно для играющих громким голосом говорит: «I am a crocodile!!!» и ловит кого-либо из детей, находящихся поблизости. Играющие в свою очередь стараются не оказаться пойманными. Тот учащийся, кого поймали, занимает место водящего, игра продолжается.
Рекомендации:
- первого водящего учителю следует подготовить заранее из более активных детей или выступить в роли самому.

7. Перепутаница
Играют все дети одновременно. Они выходят на середину классной комнаты и по команде учителя «превращаются» в животных и выполняют различные действия. Играющие должны быть очень внимательными: выполнять следует только те действия, которые свойственны данным животным. Например, учитель говорит: «Bears, go!» - действие выполняется; «Monkeys, jump! - действие выполняется; «Frogs, fly!» - действие  не выполняется. Игрок, ошибочно выполнивший действие, выбывает из игры. Победителями объявляются учащиеся, не допустившие ни одной ошибки. Они получают фишки  победителя.

8. Какое это животное?

Дети сидят за большим столом. Учитель предлагает им для рассматривания карточку с изображением какого-либо животного с наложенным на нее листом плотной бумаги с хаотичными прорезями различной формы и спрашивает: «What animal can you see?». Учащиеся, основываясь на небольших видимых фрагментах картинки, угадывают нарисованное животное, отвечая: « I can see a horse». Отгадавший учащийся получает право показа следующей картинки. Игра продолжается.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек  «Животные»;

- трафарет.

9. Кто ты?
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Выходя на середину классной комнаты, они изображают какое-либо животное с помощью характерных движений, мимики и жестов. Остальные угадывают, используя вопросы: «Are you a cat?Are you a bear?» и т.д. Отгадавший сменяет своего товарища, игра продолжается по цепочке.

Еда. Напитки

1. Съедобное - несъедобное
Все дети одновременно становятся в круг. Выбирается водящий, он берет мяч, занимает место в центре круга. Поочередно бросая мяч каждому из своих товарищей, водящий называет  английские слова. В случае если названное слово означает продукт или напиток, играющий ловит мяч, в противном случае - отталкивает. Играющий, допустивший ошибку, то есть поймавший мяч  с «несъедобным» словом, выбывает из игры. Оставшиеся  учащиеся объявляются победителями и получают фишки.
2. Мне нравится…
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Первый играющий выходит на середину класса с мячом. Ударяя мячом об пол, он называет свои любимые блюда, при этом считая их. Например: «I like to eat soup – one, pizza – two, porridge – three…» и т. д. Выигрывает назвавший большее количество слов.
Рекомендации:
- учитель напоминает пассивным игрокам об их роли: они наблюдают за своим товарищем и контролируют счет;

- количество названных слов следует записывать на доске.
3. А ты любишь…?
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Выбирается водящий. Он задумывает какое-либо слово, означающее продукты или напитки, и тихим голосом сообщает его учителю. Учащиеся поочередно задают вопросы, стараясь отгадать задуманное слово. Учащиеся используют при этом  структуру «Do you like to eat soup?». Варианты ответов: «Yes, I  like to eat soup». «No, I don’t like to eat soup».
Рекомендации:
- необходимо приготовить карточки для учителя со списком слов для каждого учащегося;

- перед началом игры учителю следует условиться с учащимися, будет задуманное слово означать продукты или напитки.

4. Кто запомнит больше слов?

Играют все дети одновременно. На столе учителя раскладываются карточки с изображением продуктов и напитков. Учащиеся, построившись в колонну по одному, медленно проходя мимо стола, стараясь запомнить как можно больше картинок. Вернувшись на свои места, играющие поочередно называют слова, которые смогли  запомнить. Счет записывается на доске. Побеждает назвавший большее количество слов. Ему вручается фишка победителя.
Рекомендации:
- необходимо приготовить набор карточек  «Продукты и напитки».

5. Найди ошибку

Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Учитель для каждого в быстром темпе произносит ряд слов. В случае если учащийся слышит слово по данной теме, он говорит: «Yes», в противном случае «No». Словесный ряд может быть такой: «Cheese, a table, a mouse, ice-cream, a crocodile, meat, soup, coffee, a window, an apple». Победителями объявляются учащиеся, не допустившие ни одной ошибки. Они получают фишки  победителя.
Рекомендации:
- необходимо приготовить карточки для учителя со списком слов для каждого учащегося;

- количество слов в ряду учитель определяет самостоятельно исходя из возраста учащихся и степени их подготовки.

6. Что любят твои близкие?
Дети сидят на своих местах. Играют одновременно. Учитель называет слова по теме «Food», поочередно обращаясь к каждому учащемуся. Тот в свою очередь, называет слово, обозначающее члена семьи, который любит названный напиток или еду, таким образом, диалоги звучат примерно так:

Учитель.Meat!

Ученик. My Daddy!

Учитель.Coffee!

Ученик. My mummy!
Рекомендации:
- игру следует проводить в достаточно быстром темпе.
Внешность. Части тела
1. Угадай-ка!

В игре заняты все дети. Они сидят на своих местах. Выбирается водящий. Он задумывает какое-либо животное, сообщает его название учителю тихим голосом и описывает его от первого лица. Например:

I’ve got 2 little eyes.

I’ve got 2 big ears.

I’ve got 4 big legs.

I’ve got a little tail.

Учащиеся, поочередно задавая вопросы, стараются отгадать название животного:

- Are you a bear?

- Are you an elephant?

Угадавший занимает место водящего.

Рекомендации:

- вопрос о награждении учащихся фишкой учитель решает       самостоятельно;
- возможно награждение учащегося, давшего наиболее точное и безошибочное описание.
2. Кто больше?
Играют все дети, они стоят, построившись в колонну по одному на линии старта. Каждый, поочередно продвигаясь прыжками до линии финиша, называет свое слово по теме «Parts of the body», получив за это звездочку, таким же образом возвращается на место. В случае если учащийся не называет слова, он занимает  место в  конце колонны, а ход переходит к игроку, стоящему за ним в колонне. По завершении игры проводится подсчет звездочек у учащихся.
Рекомендации:

- необходимо приготовить набор разноцветных звездочек;
- предварительно обозначить мелом  линии старта и финиша;
- звездочку за названное слово учащиеся получают на линии   финиша.
3. Знакомые слова
Играют все дети одновременно. Они сидят на своих местах. Учитель произносит словарный ряд. Услышав слово по теме «Parts of the body», дети хлопают в ладоши. Учащийся, допустивший ошибочный хлопок, выбывает из игры. Все оставшиеся в игре объявляются победителями  и получают фишки.
Рекомендации:
- игру следует проводить в достаточно быстром темпе.
4. Ленивая физкультминутка
Дети сидят на своих местах. Учитель в быстром темпе называет в единственном числе слова по теме «Parts of the body». Если называемая часть тела у человека одна, учащийся  поднимает одну руку, а если  две или более (fingers, toes) - то две руки.

Примерный список слов: an eyebrow, a nail, a tooth, a head, a shoulder, a nose, an elbow, a hand, a face, a foot, a leg, a mouth, an eye, an ear, a body, a forehead, a chin, a knee, an arm, a cheek, a toe, a finger, a neck.
Рекомендации:
- несмотря на то, что лексика  относится к теме «Parts of the body», возможно использование игры и при разработке других тем в качестве разминки и отдыха.
5. Шутки-минутки
Играют все дети по цепочке. Выбирается водящий. Он выходит на середину класса и, показывая свой нос, говорит: «Have a look! This is my ear!» Один из учащихся исправляет его: «No, this is your nose!» и занимает место водящего. Игра  продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие  все учащиеся.

         Заключение:
- игра на занятии  по иностранному языку увеличивает эффективность усвоения материала и повышает эмоциональный настрой учащихся.
- использование на уроках по иностранному языку игровых технологий, в частности коммуникативных игр, является важным методом для стимулирования мотивации учебно-познавательной деятельности учащихся;

- в данной работе опытным путем (опираясь на результаты педагогической практики) была доказана методологическая ценность применения коммуникативных игр на занятиях иностранного языка, заключающаяся в том, что участие в игре формирует у учащегося воображение и сознание, формирование характера человеческих отношений. На основе всего этого у него могут быть сформированы навыки культурного поведения, что позволяет ему эффективно включаться в коллективную и индивидуальную деятельность.
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                                         Интернет ресурсы
www.supersimplesomgs.com – этот сайт содержит огромное количество детских обучающих песенок
www.dreamenglish.com – коллекция английских песенок
www.sonsforteaching.com – уроки аудирования с использованием детских песенок на английском языке
www.enchantedlearning.com – коллекция масок, создание шаблонов
www.projects.cbe.ab.ca – маски животных
www.janbrett.com – коллекция готовых масок
www.it-n.ru – сообщество учителей английского языка
www.teachingenglishgames.com –игры при обучении английскому языку
www.esl-kids.com – коллекция карточек для обучения английскому языку
www.stickersandchart.com – изготовление наклеек

Приложения
Считалки
1. A cuckoo clock 
    Says «tick-tock». 
    Who says « cuckoo » 
    You know too!
                                                                            2. How many ducklings
                                                                             Can you see?    
                                                                             Quack, quack, quack –
                                                                             One, two, three!
  3. Even numbers: 
  Two, four, six; 
  Odd numbers 
  I can mix. 
  Three, five, one
  It is fun!
                                                                          4. One, two, three, four, five, 
                                                                             Five fish like to dive. 
                                                                             One fish told me, 
                                                                             «Let's play in the sea!»
5. Granny's goose
Wears the shoes.
The shoes are red and stout.
Who goes out?
One, two,
Out go you!
                                                                            6. I've got a hen 
                                                                                Who says, 
                                                                               «Cluck, cluck, 
                                                                                It's a golden egg, 
                                                                               Good luck, luck, luck!» 
                                                                               One, two,
                                                                               This egg is for you!
7. Innie, minnie, «Old Inn», 
Count quickly and come in. 
One, two, three, four, 
Open the door!
                                                                              8. Jane says,
                                                                                «I choose jelly».
                                                                                 Jake says,
                                                                                 «I choose cherry».
                                                                                 If you choose jam
                                                                                 Count again!
9. Who is the King of Hearts? 
Sam.
Who is the Queen of Hearts?
Pam.
One, two,
The Knave of Hearts will be you!
                                                                            10. Lady Lemon goes out, 
                                                                            Sir Plum is black and  round, 
                                                                            Miss Cherry is sweet, 
                                                                            You are the first to eat!
11. Mother, father, 
Sister, brother. 
One, two, three, four, 
We're the family of four!
                                                                            12. Nine baby birds 
                                                                                  Live in the nest, 
                                                                                  Nine baby birds 
                                                                                  Wait for a guest. 
                                                                                   It's not you, 
                                                                                   It's not me. 
                                                                                  Who knows 
                                                                                  Climb the tree!
13. One slice of onion, 
Two slices of bread, 
Three slices of sausage –
It won't be bad!
                                                                               14. Polly has two puppies, 
                                                                                Peter has one, 
                                                                                Pam has a parrot 
                                                                                And I have none.
15. Quarter to one –
Skipping is fun. 
Quarter to three –
Play tag with me. 
                                                                             16. Quarter past eight –
                                                                                   Leap-frog is great! 
                                                                                   Quarter past nine –
                                                                                   Say bye-bye!
17. Rain, rain, all the day, 
On the grass and on the lane, 
On my cheeks and on my nose 
But not on my rose!
                                                                              18. Sister Molly
                                                                                   Pushed a trolley.
                                                                                   One, two, three, four,
                                                                                   All the sweets are on the  floor.

19. Five o'clock –
Time for tea. 
Take your mug 
And come to me!
                                                                     20. One to ten and then       again, 
                                                                          Ten umbrellas like the rain. 
                                                                          Ten umbrellas jump and run, 
                                                                          Out goes number one!
21. One, two, three, four, five, 
I am your valentine! 
«I love you with all my heart», 
Says my valentine card!
                                                                               22. One wave 
                                                                                     Up and down, 
                                                                                     Two waves –
                                                                                     Gold crown, 
                                                                                     Three waves –
                                                                                      I can see
                                                                                      A mermaid princess 
                                                                                      In the sea!
23. Xmas pudding, Xmas tree, 
Xmas time is gay and free. 
Xmas bells sing «ding-dong», 
It's a merry Xmas song!
                                                                           24. If you guess
                                                                                Say «yes».
                                                                                If you don't know
                                                                                Say «no».
                                                                                If you doubt
                                                                                Go out!
25. How many zebras 
Can you see? 
Mummy, daddy, baby –
One, two, three!
                            Разговорные выражения в играх

Ready, steady, go! - Внимание, приготовились, начали!

Good for you! - Молодец!

That’s right! - Правильно!

Well done! - Отлично! Умница!

Fine! - Прекрасно!

Not bad. - Неплохо.

Let me see. - Дайте мне подумать.
I’m sure. - Я уверен.

Too bad. -  Очень жаль.

Not too good. - Не очень хорошо.

Cheer up! - Не унывай.

Be cheerful .-  Гляди веселей.

Take it easy! -  Не принимай близко к сердцу!
Well! – Ну!
Bravo! - Браво!
Good luck! – Желаю удачи!
That’ll do! – Достаточно!
Please, don’t do it! - Пожалуйста, не  надо делать этого!
That’s quite all right! -  Все в полном порядке1
Go ahead! – Вперед!

Not yet! – Нет еще!

Of course not! –Конечно нет!

Yes, of course! –Конечно да!

It’s my fault. – Это моя вина.
Hush! –Тс-с-с!
Hurray! –Ура!
O.K. – Есть! Идет!
You bet!- Еще бы!
Why! – Ну да!
Hope for the best! – Надейся на лучшее!
Игровой словарик

to answer the question  – отвечать на вопросы;

attention  – внимание;

to be attentive  – быть внимательным;

(to) blind fold  – завязывать глаза;

(to) catch  – поймать;

a set of cards  – набор карточек;

(to) check  – проверять;

to pass around from one to another  – передавать по кругу;

stand in a circle – встать в круг;

(to) count – рассчитаться с помощью считалки;
(a) counter  - фишка;

(a) counting rhyme  – считалка;

to learn a counting rhyme  – выучить считалку;

(to) face each other  – встать друг против друга;
rules of the game  – правила игры;

to join in the game  – вступать в игру;

to leave the game  – выходить из игры;

(to) get a set  – занимать свободное место;
to guess smth – отгадывать что-либо;
to choose a leader – выбрать ведущего;

(to) play – играть;

to stop playing  – прекратить игру;

(to) win  – победить.
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[image: image3.jpg]Little Bird Circle Tags- use a 2 inch circle punch or scissors to cut out and use.
They are good for gift tags, cupcake toppers and other crafty things.
http://www.donteatthepaste.com
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