Управление образования администрации Озерского городского округа

Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования

«Дворец творчества детей и молодёжи»

Пакет методических материалов игровой программы

 «Весёлый двор»
Елена Григорьевна Большакова,

педагог дополнительного образования

Озерск

2026
Утверждаю 

Директор МБУ ДО ДТДиМ

________________Е.В. Романов
«____»________2026 г.
План подготовки игровой программы «Весёлый двор» 

для воспитанников пришкольного оздоровительного лагеря 
Время и место проведения: 10.06.2026 г. филиал «Дружба»
	№ п/п
	Содержание
	Сроки выполнения
	Ответственный
	Исполнитель

	1
	Разработка сценария мероприятия
	04.06
	Большакова Е.Г.
	Большакова Е.Г.

	2
	Подготовка заданий и реквизита
	04.06-10.06
	
	Большакова Е.Г.

	3
	Ведущие мероприятия
	10.06
	
	Антипьева Н.Н..

Большакова Е.Г.

	4
	Проведение мероприятия
	10.06
	
	Андреева Н.В.

Максимова Е.В.

Дубняк Н.В.

Яминова Л.А.

Антипьева Н.Н..

	5
	Фотосъемка
	10.06
	
	Большакова Е.Г.

	6
	Техническое сопровождение мероприятия
	10.06
	
	Иванова Н.И.



	7
	Рефлексия мероприятия. Подготовка отчета и анализа 
	10.06-

14.06
	
	Большакова Е.Г.

	8
	Оформление пакета документов
	14.06
	
	Большакова Е.Г.

	9
	Подача информации в СМИ
	10.06
	
	Большакова Е.Г.


Составил педагог дополнительного образования Большакова Елена Григорьевна

СОГЛАСОВАНО

Зам. директора МБУ ДО «ДТДиМ»

________________ И.Т. Серегина
Сценарий

Название: Весёлый двор
Форма проведения: игровая программа

Дата проведения: 10.06.2026
Место проведения: Новогорненский филиал «Дружба»

Целевая аудитория: воспитанники пришкольного оздоровительного лагеря

Возраст: 7-12 лет

Продолжительность: 1 час
Цель: приобщение детей к традициям национальной игровой культуры,

стимулирование интереса к региональному традиционному наследию через

дворовые игры.
Задачи: 

Личностные: 
- создать условия для проявления личностных качеств: взаимопомощи, умения работать в команде, доброжелательности и др.

- укреплять связи и преемственность поколений;
Метапредметные: 

- способствовать сохранению психофизического здоровья детей;

- развивать физические качества (ловкость, быстроту и др.), коммуникативные навыки;

- привлечь детей к активному участию в групповых, словесных, соревновательных играх;

Предметные: 

- познакомить детей с играми, в которые в детстве играли их родители, вызвать интерес к дворовым играм;

- вызвать чувство удовлетворения от участия в коллективной игровой деятельности.

Планируемый результат: создание благоприятного эмоционального настроя детей.

Оборудование и материалы: мелки, пуговица, резинки, скакалка, мяч и знаки отличия для педагогов.

Ход мероприятия
Действующие лица: 

Ведущий- Большакова Е.Г.

Алиса (гостья из будущего) –Антипьева Н.Н.
Ведущий 
– Внимание! Слушайте объявление!

Есть развлечения для создания

Прекрасного настроения!

На запад и на восток

Раскинулся наш игровой городок.

Полный всевозможных идей,

Сегодня он – столица дворовых идей! (звучит песня «Прекрасное далеко»)
Алиса: -Здравствуйте, ребята! А куда это я попала? (ответы детей)

Меня зовут Алиса. Я живу в будущем. Но мне очень интересно, как жили ребята в далеком прошлом…что они читали, какие мультфильмы смотрели и во что они играли.

Ведущий – Эй, ребята, скорей за мной,

Познакомим Алису с игрой дворовой.

Любили игры эти ваши родители.

А вы поучаствовать в них не хотите – ли?

Дети – (отвечают)

Алиса: - Как здоооорово! Я с удовольствием поучаствую в ваших играх и научу своих друзей в них играть!

Ведущий: – Сколько у солнца лучей,

Столько у нас игр и затей!

Ребята! При встрече, мне помнится,

Перво – наперво надо познакомиться.

Гостью Алисой зовут, каждый знает

А как вас всех зовут Алиса не знает… 

И теперь ваша помощь, ребята, нужна:

Назовите – ка вы все свои имена.

Дети – (одновременно называют свои имена)

– Громче! Ничего не понятно. Сделаем по – другому: я называю имя, а те кому оно принадлежит, отзываются. Начали! Саша, Данил, Маша, Кирилл и т.д.

Ведущий – Ну вот мы и познакомились. А теперь делимся на команды 
1 игровая площадка (Антипьева Н.Н.) синий
Игра «Резиночки» 
Педагог – помощник ведущего показывают простые варианты прыжков в зависимости от возраста участников. Дети по очереди повторяют. играют в эту игру и девочки, и мальчики.
2 игровая площадка (Яминова Л.А.) белый
Игра «Классики»

Играя в классики, можно добавлять и придумывать новые

правила, способы прыжков, очертания самих классиков. Играющие сами решают, кто начинает первым, кто вторым и т.д. Для этого можно использовать считалку.
3 игровая площадка (Дубняк Н.В.) красный
Игра «Жмурки» Играют в Жмурки несколько человек. С помощью считалки или по жребию выбирается водящий. Игроки завязывают воде плотной повязкой глаза (подсматривать в этой игре нельзя), раскручивают его на месте и "рассыпаются" в стороны.
Жмурка должен поймать и опознать какого-либо игрока. Если угадал - пойманный игрок становится водящим.
Игра «Летела ворона»
Игроки становятся в круг, располагают ладони так, чтобы у каждого игрока одна ладонь была внутри, а вторая — снаружи соперника. По очереди хлопают в ладоши друг друга и произносят считалку:

Летела ворона
В голубых панталонах
Читала газету
Под номером … 
Тот игрок, на ком остановилась считалка, должен назвать какое-то число, только лучше заранее установить предел. Далее игроки продолжают отхлопывать и считать по порядку от 1 до выбранного числа. Задача игрока, которому выпал «номер газеты» — хлопнуть по руке соперника, а тот должен вовремя убрать руку. Играть можно и группой до 5 человек. Тогда дети встают в круг, а не напротив. Числовой предел в таком случае увеличивается.

4 игровая площадка (Максимова Е.В) зелёный
Игра «Море волнуется…»: на слова ведущего: «Море волнуется раз, море волнуется два, море волнуется три… Морская фигура, на месте замри!» дети замирают в определённой позе. Ведущий, проходя мимо детей, смотрит, чтобы никто не шевелился. Кто пошевелится – выбывает из игры.
Игра «Путаница»: дети становятся в круг, берутся за руки. Один ребёнок-ведущий.
«Бабушка вязала шарф, потом ушла на рынок, оставив свои нитки. Когда вернулась, нитки запутал кот Васька. Нужно срочно их распутать, чтобы продолжить вязание».
Ведущий (ребёнок) отворачивается на определённое время, в это время дети –«ниточки» запутываются: не расцепляя рук, меняют своё положение: можно подлезть под руками, перешагивать через сцепленные руки. Задача ведущего – поставить детей на свои места, не расцепляя рук.
5 игровая площадка (Андреева Н.В.) желтый
Игра «Удочка»: выбирается водящий. Становится в центре, остальные по кругу. «Рыбак» крутит скакалку вокруг себя с привязанным к концу мешочком с песком на высоте 10 – 15 см от земли. Дети подпрыгивают вверх при его приближении, чтобы он не коснулся ног. Можно играть на выбывание задетого игрока, или же он будет становится «рыбаком».
Игра «Я знаю пять имён»: педагог показывает, как правильно играть: называть, отбивая мяч от земли, слова на заданную тему. Это могут быть имена мальчиков, девочек; названия овощей, фруктов, игрушек и т.д.

Ведущий – Хорошо мы поиграли

И ни капли не устали!

А теперь, мои ребятки,

Отгадайте – ка загадки.

Вышел зайчик погулять,

Лап у зайца ровно…пять? (четыре)

У меня собачка есть,

У неё хвостов аж…шесть? (один)

Есть весёлая примета:

Выпал снег – встречайте…лето? (зиму)

Вьюга воет, словно дрель,

На дворе стоит…апрель? (февраль)

День рожденья на носу,

Испекли мы…колбасу? (торт)

У Иринки и Оксанки

Трёхколёсные есть…санки? (велосипеды)

Дети – (отгадывают загадки)

Алиса – И у меня для вас игра:

«Может – нет, а может – да!»

Подскажите мне ответ:

Может, «да», а может, «нет».

Словесная игра «Может – нет, а может – да!»
Алиса – Рыбки спят на дне пруда. Это правда, дети?

Дети – Да.

Алиса – Быстро дайте мне ответ, снег зимой бывает?

Дети – Да.

Алиса – Понедельник и среда – это дни недели?

Дети – Да.

Алиса – Солнце дарит людям свет? Отвечайте вместе!

Дети – Да.

Алиса – Рыба – кошкина еда. Что вы скажете мне?

Дети – Да.

Алиса – Я предвижу ваш ответ: мышь боится кошки?

Дети – Да.

Алиса – Крокодил живёт 100 лет. Это правда, дети?

Дети – Нет.

Алиса – А полынь и лебеда – это овощи ведь?

Дети – Нет.

Алиса – Подскажите мне ответ: спят зимой лягушки?

Дети – Да.

Алиса – Дать мне можете ответ: волк меняет шубу?

Дети – Нет.

Алиса – Отвечайте, детвора: вам понравилась игра?

Дети – Да.

Алиса – Быстро время пролетело,

Не сидели мы без дела!

Наигрались мы отлично!

Я б ещё сыграла лично.

Жаль, прощаться нам пора,

Ведь устала детвора.

Ведущий – Игра игрой сменяется,

Кончается игра.

А дружба не кончается,

Так крикнем все: «Ура!»

Дети – (вместе с ведущими и педагогами кричат «Ура!»)

Ну что ж, прощаемся и говорим всем…

До свидания!

